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計画	  
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従来：教科書のある「学び」	 Ｕ理論：盲点に気付く新しい「学び」	

「過去に起こったこと」を振り返
ることによって学ぶサイクル	  

常に新しい状況が生まれる（変化の激しい）環境では	  
過去の事例（教科書）がないため「学ぶ」ことが難しい	

過去の経験から習得した物の見方では見落としてし
まっているもの、「まだ学んでいないもの」に気づくこと	

計画できる？	

結晶化	
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Performing	  

迎え入れる	
LeHng	  Come	  

手放す	
LeHng	  Go	  

感じ取る	
Sensing	  

観る	
Seeing	  

ダウンローディング	
Downloading	  


