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不不便便益システムをデザインする！ 
街に出て「便便利利の害」コレクション → 問題発⾒見見 → 不不便便にすることで解決！ 
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不不便便益システムとは？ 
n   ⼿手間をかけてこその益が得られるシステム 
  ⇔  便便利利害システム：⼿手間要らずで，なんて便便利利！ 
n   頭を使ってこその益が得られるシステム 
  ⇔  便便利利害システム：何も考えなくても良良いんですよ！ 
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