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タイのマーケット 

何が起きている？ 
 コンピュータにもわか 
 るようになってほしい 
 
知識に基づく理解 
 古典AIの限界 
 
言語ゲーム 
 ヴィトゲンシュタイン 
 エスノグラフィ 
 
アナリシス 
 計測技術の進歩 
 整理指標も 
 
シンセシス 
 ロボットなどによる再現 
 新しいサービス 
 
ゲームデザイン 
 参加者の参加 
 意図した効果 シンセシス 

デザイン 

アナリシス 
よりよいサービスの枠組み 

インタラクション・ゲーム・デザイン 



Augmented Conversation  Environment 

Conversation in the physical environment Conversation in the virtual environment 
ICIE:  Immersive Collaborative Interaction Environment 

Multiparty conversation recorder 

Eye tracker 

Eye tracker (wearable) 

Polygraph Optical motion capture systems 

Cluster computer 

IMADE: Interaction Measurement, Analysis, and Design Environment 

SmartInFill 

リーディングプロジェクト体制 

Synthesis 

3D modeling of 
motion data Display of 3D model

Synchronous play of 
area view video

Synchronous play of 
voice sound

Synchronous play of 
eye tracker video

Numerical data 
and label data Data 

extraction

Display of vector data, 
e.g., viewpoint, pointing

Chronological visualization of 
numerical data and label data

Annotation tool 

Analysis 

Design 



進行中のプロジェクト 

Virtual Basketball 

Tele presence 

Simulated Crowd 

Group Chasing 

Virtualization 
Learning by mimicking 
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